
Положение 
о проведении Межмуниципального турнира  

GENESIS DOTA 2 CUP - 2018 

1. ВВЕДЕНИЕ 
1.1. Компьютерный спорт (далее - Киберспорт) – инновационный 

соревновательный вид деятельности, и яркое социальное явление XXI 
века. Киберспорт имеет сегодня огромное прикладное значение, 
развивает личность спортсмена (стратегию, тактику, реакцию, 
специальную моторику и т.д.) и доступен каждому. В Российской 
Федерации Киберспорт как «компьютерный спорт» утверждён 
приказом Министерства спорта Российской Федерации от 29.04.2016 № 
470 был признан и включен в первый раздел Всероссийского реестра 
видов спорта с номером – кодом вида спорта 1240002411М. 

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
2.1. Настоящее Положение регулирует вопросы, связанные с организацией 

и проведением турнира (далее - Турнир) по киберспорту в дисциплине 
«Dota 2». Турнир регламентируется нижеследующим сводом 
положений и правил, обязательных для всех участников, которые 
устанавливают единый порядок проведения соревнования. Любые не 
оговоренные в правилах моменты могут трактоваться в зависимости от 
решения Судьи. Факт регистрации и участия команд в матчах означает 
безоговорочным подтверждением того, что игроки согласны с 
регламентом и правилами турнира. О любых изменениях, вносимых в 
регламент, организаторы обязаны уведомлять участников через 
официальный информационный ресурс: https://vk.com/gd2c2018  

2.2. Общее руководство организацией Турнира осуществляет ЦМИТ 
«ГЕНЕЗИС». 

3. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ТУРНИРА 
3.1.  Турнир проводится с целью популяризации и развития массового 

киберспорта в Дмитровском, Красногорском и Сергиево-Посадском 
районах среди молодёжи. 

3.2.  Организация активного досуга, создание условий для творческой 
самореализации и самоутверждения молодёжи. 

3.3.  Воспитание здорового духа конкурентной борьбы, стремления к 
победе. 

3.4.  Развития навыков командных действий, взаимопомощи, быстрого 
ориентирования в экстремальных ситуациях. 

3.5.  Выявление сильнейших киберспортсменов в Дмитровском, 
Красногорском и Сергиево-Посадском районах. 

3.6.  Формирование объединённой команды по киберспорту Московской 
области. 

4. ФОРМАТ, ВРЕМЯ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА  
4.1.  Соревнования проводятся в два этапа: 

1 этап (ONLINE отборочные квалификации) с 21.12.2018 по 28.12.2018; 
2 этап (LAN) финал 30.12.2018 – ЦМИТ «ГЕНЕЗИС» (г. Дмитров, ул. 

Профессиональная, д. 4). 

5. ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ И УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 
5.1.  Участником Турнира может стать любой желающий от 14 до 30 лет, 

проживающий (обучающийся) в Дмитровском, Красногорском или 
Сергиево-Посадском муниципальном районе.  В Турнире могут 
принимать участие команды в составе: 5 основных игроков (включая 
капитана команды) + 2 запасных игрока. 

5.2.  Заявки на участие в турнире направляются по адресу: 
https://vk.cc/8LX6nK 

5.3.  Срок подачи заявок до 20 декабря 2018 года. 
5.4.  Заявки на участие в Турнире составляются и подаются капитанами 

команд. 
5.5.  В заявке на участие в Турнире обязательно должны быть указаны ФИО 

участника, год рождения, город, образовательное учреждение, ник для 
турнира и ссылка на профиль steam. Внимание! Если не выполнено хоть 
одно условие регистрации (не полный состав команды, не все данные в 
информации об игроках и т.д.), команда не считается 
зарегистрированной! Внимательно проверяйте правильность 
регистрации своих команд. Кроме того, капитан команды обязан 
указывать действующий способ связи, так как именно с его помощью 
команда проходит окончательную регистрацию после подтверждения 
контакта и добавления его в общую конференцию турнира 
администрацией. Если команда регистрируется в последний день, то 
капитан должен быть на связи весь следующий день, чтобы подтвердить 
запрос от администрации турнира. 

5.6.  Администрация турнира связывается только с теми командами, 
которые выполнили все условия регистрации и соответствуют 
требованиям турнира. 

5.7.  Каждый участник, при желании, может принести на турнир свою 
мышку, клавиатуру и наушники. Наличие своих наушников на LAN 
этапе ЖЕЛАТЕЛЬНО (на Турнире наушники выдаваться не будут). 
Всё оборудование, которое вы принесете, должно работать на 
Ubuntu 18.04 без установки дополнительного ПО. 

5.8.  Организаторы Турнира вправе отказать в участии если хотя бы один из 
пунктов положения был нарушен. 
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6. ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА 
6.1.  C 5 по 20 декабря регистрация участников турнира. 
6.2.  С 21 декабря по 28 декабря 2018 года проводится первый этап (ONLINE 

отборочные квалификации). 
Предварительное расписание этапа: 
15:30 – 16:20 - Регистрация участников; 
16:20 – 16:45 - Жеребьевка участников, ознакомление c правилами игры; 
17:00 -  Начало матчей. 

6.3.  По итогам первого этапа команды-победители переходят на второй этап 
этап (LAN) финал, который будет проходить 30 декабря 2018 года: 
12:00 - Регистрация участников; 
12:30 - Краткая экскурсия по месту проведения; 
13:00 - Жеребьевка участников, ознакомление с правилами игр; 
14:00 - Финальный турнир; 
19:00 - Награждение победителей. 

6.4.  Формат проведения матчей ¼ финала и ½ финала –  bo1 (лучший из 
одной); финал — bo3 (лучший из трёх). LAN-финал пройдет 
непосредственно на территории организационного комитета в 
специально оборудованной зоне.  

7. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
7.1. Участники Турнира, занявшие призовые места, награждаются 

грамотами и кубками за I, II, III места, а также памятными подарками. 
 

8. ФИНАНСИРОВАНИЕ ТУРНИРА 
8.1.  Расходы по организации Турнира несет ЦМИТ «ГЕНЕЗИС». 
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